Требования к баннерам
1. Формат баннера

Баннеры принимаются трех форматов: gif, jpg, swf.

2. Размер файла баннера

Ограничения на размер файлов баннеров (касается как графических, так и флэш-баннеров):

· 468х60 – 15 КБ
· 165х100 – 15 КБ
· 165х200 – 20 КБ
· 165х300 – 25 КБ
· 300x300 – 35 КБ
· 240x400 – 35 КБ

· 240x100 – 20 КБ

· 240x200 – 25 КБ

· 100х100 – 10 КБ
· 60х60 – 6 КБ
· Полноэкранный – 50 КБ
· Суммарный объём графики в растяжке высотой 120 (max ширина 190) – 20 КБ
· Суммарный объём графики в растяжке высотой 120 (max ширина 240) – 20 КБ
· Суммарный объём графики в растяжке высотой 60 (max ширина 770) – 35 КБ
· Суммарный объём графики в растяжке высотой 90 (max ширина 770) – 40 КБ

Те же ограничения относятся и к заглушкам флэш-файлов соответствующих размеров.

3. Особенности флеш-баннеров
· Вместе с swf-файлом баннера в обязательном порядке предоставляется заглушка – баннер в формате GIF (можно анимационный) или JPEG. Простейшей заглушкой может быть, например, «стоп-кадр» флэш-баннера.
· Ссылка, внедренная во внутренний код баннера, должна передаваться через параметр (link1), чтобы обеспечить возможность подсчета нажатий (кликов) на рекламные материалы.
В исходном файле (.fla) в Actions для кнопок-ссылок вместо ссылки пишется link1. В результате щелчок по баннеру описывается следующим образом:


on (release) {


getURL(_root.link1, "_blank");
}
(Второй параметр в getURL - _blank - обозначает, что ссылка откроется в новом окне.)
Если на одном и том же баннере должно быть более одной ссылки, то: 
getURL (_root.link2, "_blank"); - для второй ссылки
getURL (_root.linkN, "_blank"); - для N-й ссылки
· Флэш-баннер не должен сильно нагружать процессор компьютера пользователя при отображении на странице.
Для тестирования уровня загрузки процессора рекламными материалами используется компьютер (Pentium III 1130 МГц, 512 МБ оперативной памяти и 32 МБ видео памяти) c установленной Windows XP.
Для тестирования загрузки процессора загружается страница, содержащая только этот баннер. При этом никакие другие программы не запущены. Для оценки загрузки используется стандартный TaskManager.
При таком тестировании баннер не должен загружать более 50% процессорных ресурсов согласно данным на вкладке Performance в Task Manager. Считается, что баннер требует слишком много ресурсов, в случае, если потребление более 50% ресурсов процессора происходит в течение заметного времени (доли/единицы секунд), либо максимальная загрузка процессора в пике составляет существенно более 50% (70 и выше).

· Версия swf-файла не должна быть выше 8-й.
4. Особенности внешнего кода
· Внутри элемента <object> в коде обязательно должен быть элемент <param name="wmode" value="opaque">, а у <embed> обязательно присутствовал атрибут wmode="opaque". Это требование обеспечивает корректное перекрытие флэш-баннерами друг друга в случае наличия на странице всплывающего или полноэкранного баннера.
· Размер кода не должен превышать 4000 символов (знаков с пробелами).
· Для размещения полноэкранной рекламы должны быть присланы файлы (флэш-ролик с заглушкой или графические файлы). Размещение полноэкранного баннера в виде кода или путём подмены главной страницы сайта – невозможно. 

· Размеры баннера не должны превышать 770х480 пикселов.
· Размер файла баннера не должен превышать 50 КБ (касается как флэш-ролика, так и заглушки).

· Если размер файла флэш-ролика превышает 25 КБ, флэш ролик должен быть снабжён загрузчиком, отображающим ход загрузки, когда баннер ещё не полностью загружен.
· При показе во весь экран баннер центрируется на однородном фоне, если иное не предусмотрено дизайном.

· Если это flash, то требуется:

- Файл флэш в соответствии с нашими обычными требованиями к флэш-баннеру (см. п.3).

- Щелчок по баннеру должен обрабатываться так:


on (release) {
getURL(_root.link1, "_blank");



getURL("javascript:clickCloseBanner()");

}
- файл флэш может содержать встроенную кнопку закрытия баннера (необязательно). Если кнопка закрытия есть, то щелчок по ней обрабатывается следующим образом: 


on (release) {
getURL("javascript:clickCloseBanner()");
}
- продолжительность полноэкранного сценария не должна превышать 10 секунд;
- по окончании сценария в файле флэш должна стоять команда 





getURL("javascript:hideBanner()");

(это обеспечивает закрытие полноэкранного баннера, если пользователь не закрыл его или не щёлкнул по нему).

- Если после закрытия полноэкранного баннера должен оставаться баннер 100х100, плавающий поверх страницы, то дополнительно предоставляется файл этого баннера.

